rb)lor;ago-:,es se uniram
uidar e pl
flore plantar
S nas are
ibli as
publicas do bairro

|~ TODOS(AS)
AVA

éf:;ttado do jogo “Somos a floresta”
os: Programa Petrobras Socioambiental

ARN\CAS-DA-SERRA
plantas tipicas dos
s ru estres das
g ontanhas que
po\'\n'\zadores

R iechou bem a
eira para =
3 . nao des-
%quwar agua. Cuidasr
Bhet agua aqui ajuda a
deger 0s mananciais
a nossa regiso!

AVANCE 1 CASA.

REALIZAGAO

<Q ECOMINAS

Sacolas plasticas
jogadas no chao fo-
ram parar na mata.
Vamos recolher?

VOLTE 2 CASAS.

SAIRA-LAGARTA

um passarinho su-
ercolorido que vive

voando pelas copas das

arvores da nossa mata.

AVANCE 1 CASA.

1. PREPARE 0 CAMINHO
Cada jogador escolhe
um peao e coloca na
LARGADA (Casa 01).

2.SUA VEZ DE JOGAR

Na sua vez, jogue o

dado e avance 0 namero
de casas que ele indicar.

3.SIGAO CAMINHO

Vocé pisot

g eou plant.
nmat!vas’ P_ara Chegaras
: Z_IS rapido. Isso pre-
Judica a natureza!

FIQUE UMA
R
SEM JocAR D DA

L. NINGUEM FICA PARA TRAS!

Quem chegar primeiro na CHEGADA (Casa
33) ganha o titulo de Lider Solidario(a). Nas
préximas tinue jogando © dad

Se cair em uma casa com texto,
leia em vVOZ alta para o grupo e
sigaa instrugao (Avance ou Volte
casas). Se cair em uma casa de
Descoberta, vocé aprendeu algo

novo sobre 0 Vale do

- CHEGADA

etou o trajeto e agora é
(a) Protetor(a) da

Sustentabilidade eda Cidadania!

Vocé compl
oficialmente um

(Veja a Regra

N° 4 acima).

Sereno!

32 ]
Um passarinho que
estava preso foi

solto para voar livre
na floresta.

AVANCE 1 CASA.




